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Zobrazeni pfesné barvy na monitoru muze
usetfit zna¢né mnozstvi ¢asu a penéz pro kazdého, kdo
pracuje v polygrafickém primyslu ¢i kdo je profesiondlni
fotograf. Vsichni d, ktef{ potfebuji upravit fotografie
velmi zdhy zjisti, Ze barevné nakalibrovany monitor je
naprosto zdsadn{ pro sprévné zobrazen{ téchto korekei.
Chcete-li zajistit, aby barvy, které vidite na obrazovce, byly
shodné s va$im souborem, staéf vytvotit profil vaseho
monitoru. ColorMunki Display to jednoduse umi.

Tento dokument véds provede krok po kroku
procesem kalibrace a vytvofeni profilu monitoru pomoci
spektrofotometru X-Rite ColorMunki Display.

PROFIL MONITORU

1. Pfipojte ColorMunki Display do pocitace a spustte
software ColorMunki Display.

2. ColorMunki zjisti, jaké jsou vSechny pfipojené
monitory pfipojené k pocitaci. Vyberte jeden z
nich, ke kterému budete vytvéfet profil.

ColorMunki Display vdm umoriuje vytvofit profil

monitoru pomoci uzivatelskych mdédt “Easy”
a “Advanced” (,jednoduchého® a ,,pokrocilého®).

“Easy” mdd pouzije soucasné nastaven{
monitoru - tzn. jasu a kontrastu k dosazeni
sprévné hodnoty bilého bodu v D65 a udrzeni
jasu na hodnoté¢ 120 cd/m?. ,Jednoduchy®
méd umoznuje také zpfistupnéni funkce
okolniho

Tato volba je vhodnd pro ty, ktef{ jsou Gplni

kontroly a méfeni osvétleni.
novélci v oblasti sprdvy barev. ,Easy” méd
jednoduse zkalibruje monitor a dosdhne
presnych vysledkd v mnoha konfiguracich.

“Advanced”

parametri kalibrace a vytvdfeni profilt - napt.

méd nabizi dal$i dpravu

troven jasu ¢i hodnotu bilého bodu monitoru.
Stejné jako v ,Easy“ médu lze zpfistupnit
funkei kontroly a méfen{ okolniho osvétlen.

Pro vytvoteni profilu zvolte Advanced mdd.

Vybér bilého bodu (,White

vymez{ bilou barvu pouzitou na monitoru. Pro

Point® selection)

sirokou $kdlu vyuziti se doporucuje hodnota D65.

Vybér bilého bodu je zdvisly na typu préce, kterou

uzivatel provozuje. Napt. typ osvétleni pouzité pfi

porovndvani tiskovych vystupt a zobrazeni stejnych

tloh na monitoru.

D65 je doporudovdno pro oblast digitdln{
fotografie.

D50 je doporudovdno pro oblast predtiskové
ptipravy a digitdlniho ndtisku ap.
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*  Standardni nastaveni (Native) nezptsobi zddné
tpravy bilého bodu. Standardni nastaveni
(Native) muzete pouzit, pokud mite jiz
monitor hardwarové nastaven na pozadovanou

hodnotu bilého bodu (a hodnotu jasu).

Volba “White Luminance”. Pokud pracujete
v prostiedi, kde se okolni svétlo pfili§ neméni,
miizete nechat software ColorMunki Display
automaticky uréit optimdlni jas. Pokud mdte ve
va$em prostiedi hodné svétla (napf. mnoho oken,
jizni strana atd.), nebo méte vds$ notebook kalibrovin
na riznd osvétleni, vyberte 120 cd/m2

Kliknéte na Next.

Rozsifené volby nabizi tzv. “Ambient Light Smart

™ »

Control” a “Flare Correct™.

* Ambient Light Smart Control méf{ okoln{
osvétleni a vyrovndvd zmény pii odlisnych
svételnych podminkdch (po vytvofeni profilu

monitoru).

*  Flare Correct™ méfi odlesky povrchu monitoru
a provadi korekei profilu.

Umistéte spektrofotometr ColorMunki Display na
monitor na uréené misto (oranzové oznaceny obrys).
USB kabel se zdvazim umistéte za monitor, aby byl
spektrofotometr vyvdzen. Pokud zafizeni drzi,
kliknéte na Next a zahajte méfeni.

Pokud difuser pro méfeni okolniho
osvétlent zakryvd cocku pristroje, otolte
difuser 0 180 stupriii. Software vds na to

upozornt.

M¢éfen{ probihd tak, Ze se na obrazovce postupné
objevuji barevnd pole. Po zméfeni kliknéte na Next.

Nésleduje tprava kontrastu monitoru. Pokud
pouzivdte monitor od firmy Apple, tato Giprava nenf
k dispozici. Pokud v4$ monitor md nastaveni
kontrastu a naméfend hodnota je mimo
pozadovanou oblast, upravte kontrast tak, aby byla

hodnota v zelené oznacené toleranci.

¢ Pokud vlastnite monitor s ADC (Automatic
Display Control), software ColorMunki upravi
jas a kontrast automaticky bez nutnosti vaseho
zésahu. Profil se vytvofi automaticky.
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9. Pokud v4$ monitor neni rozpozndn jako DDC 11. Zelend znacka vdm ukdze, ze proces kalibarace je
monitor (Display Data Channel), ndsleduje ukonden. Zde miZete nastavit ¢asové obdobi, po
automatické méfeni jasu a kontrastu. Po nékolika kterém bude potieba vytvofit novy profil monitoru.
méfeni se objevi okno "Brightness Adjustment”. Obdobi si muzete sami zvolit. Kdokoliv pracuje
Zde zvy$ujte nebo s fotografiemi pouzivanych do tisku, doporucujeme
snizujte hodnotu jasu kalibraci provédét kazdy tyden.
na vasem monitoru
podle potieby, dokud Kliknéte na Next.
oranzovy prouzek
nebude ve stfedu 12. ColorMunki software nabizi moznost porovnat
zobrazené zelené rozdil pfed a po kalibraci. Vyberte si nabizeny
tolerance. obrdzek a kliknéte na Before (pied) a After

(po) vytvofenim profilu monitoru.

Mte-li monitor od firmy Apple, ovldddni jasu jsou
k dispozici v hornim rohu obrazovky. Notebooky Apple

maji k zvySeni nebo snizeni jasu viasni kldvesu.

10. Ukonci-li se proces méfeni, budete vyzvani, abyste
pojmenovali vytvofeny profil. Muzete nechat
pfedvolené jméno a nebo zadat vlastni. Kliknéte na

Save pro vytvofeni a ulozen{ profilu monitoru.

13. Kliknéte na Finish. Pokud budete v budoucnu
vytvéfet novy profil monitoru, novy piepise stary.

Systémové a hardwarové pozadavky:

Mac: Mac OS X 10.7.x, or 10.8.x, 10.9.x, 512MB RAM (2GB doporuceno), Intel® Core 2 Duo CPU nebo lepsi,
az 500MB volného mista na disku, napdjeny USB port, monitor s rozliSenim 1024 x 768 a vét$sim, DVD
mechanika nebo pfipojeni k internetu, administrdtorskd prava.

Windows: Windows 7° 32 nebo 64 bit, Windows 8° 32 nebo 64 bit, Windows 8.1° 32 nebo 64 bit s poslednimi
servis packy, 512MB RAM (2GB doporuceno), Intel® Core 2 Duo CPU nebo lepsi, AMD Athlon™ XP nebo
lepsi, az 500MB volného mista na disku, napdjeny USB port, monitor s rozliSenim 1024 x 768 a vét$im, DVD
mechanika nebo pfipojeni k internetu, administrdtorskd prava. Pro podporu dvou monitort se vyzaduji dvé
videokarty nebo dudlni video karta podporujici dual video s LUT tabulkou.
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